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Povzetek: | 4 |

Kot turisti¢ni proizvod smo pripravili festival iger z naslovom Pridi se igrat! v Zelji, da bi
popestrili dogajanje v kraju, da na igriv in razigran nacin zdruzimo staro in mlado
(medgeneracijsko povezovanje) ter da bi se otroci ve¢ druZili in igrali med sabo. Hkrati
smo Zeleli obuditi stare, pozabljene igre, obiCaje in tako prispevati k ohranjanju
ljudskega izrocila, tradicij in vrednot. Otroci so povprasali svoje starSe, stare starSe,
krajane, kako so nekoc prezivljali svoj prosti €as. 1z zbranih pri€evanj smo naredili izbor
iger ter pripravili nekaj gibalnih, miselnih ter namiznih iger. Poskus$ali smo uporabiti
odpadne materiale in tako poskrbeti tudi za ekolosSko osvesc€anje.

Festival smo predvideli kot tridnevni dogodek, ki poleg spoznavanja in igranja iger

vklju€uje kulinaricno ponudbo, glasbeni del, prodajni program ter tudi animacijo in
ustvarjalno delavnico za otroke.

Kljuéne besede: festival, druzabne igre, kulturna dedis€ina, turisticha ponudba
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1 Uvod

Dandanes se otroci vse premalo druzijo, vse manj se prosto igrajo, manj prezivljajo
svoj prosti &as na prostem in na igri$gih. Ze sama pot do $ole in nazaj ni ve¢ priloznost
za vrstnisko igro, veCere doma pogosto zapolnijo pametne naprave ter televizija. Otroci
so vklju€eni v Stevilne popoldanske vodene in strukturirane dejavnosti — vse to na
racun €asa za sanjarjenje in igranje. Otroci tudi sami opozarjajo, da imajo Casa za
prosto igro premalo. U itelji opazajo, da ¢e otrokom ponudijo moznost proste igre, jo z
veseljem izkoristijo. Ugotovili smo tudi, da otroci preprostih starih druzabnih iger ve¢
ne poznajo. Zato smo se odlocili, da jim jih poskuSsamo priblizati, jih skupaj izdelati in
jim pokazati, da je tudi na ta nacin lepo prezivljati svoj prosti ¢as. S spostovanjem
tradicije bomo ohranili stare igre in ljudsko kulturo. Hkrati bi Zeleli, da otroci manj ¢asa
prezivijo ob pametnih napravah.

Kot turistiCni proizvod smo pripravili festival iger — pripravili smo gibalne, miselne,
namizne igre ter igre s kocko. Festival naCrtujemo kot tridnevni dogodek, ki poleg
spoznavanja in igranja iger vkljuCuje glasbeni del, kulinaricno ponudbo, prodajni
program ter tudi animacijo in ustvarjalno delavnico za otroke.

1.1 Izbor teme

Med pripravo turistiCne naloge smo se najprej sprasevali, kaj sploh je festival. Prebrali
smo definicijo iz SSKJ-ja:

festival -a m (&) ve¢dnevna prireditev, ki omogocCa pregled dosezkov na dolocenem
kulturnem podrocju

S pomocjo Se drugih virov smo svoje ugotovitve strnili v miselni vzorec.

Sejem, zabava,

Eno- ali D
% karneval, srecanje,
vecdnevna dan/noc pravljic
prireditev P __J ’
medgeneracijsko
sodelovanje,
likovne delavnice ...
FESTIVAL
Cilj: pripraviti Kulinari¢na
dogodek za ponudba,
domacdi kraj kulturna
ponudba,
prenocisca


https://fran.si/130/sskj-slovar-slovenskega-knjiznega-jezika/3541622/festival?FilteredDictionaryIds=130&View=1&Query=festival

NaSe glavno vodilo je bilo, da zelimo prireditev, festival, ki bo igriv, razigran, ter bo
povezoval otroke in spodbujal medgeneracijsko druzenje. Za idejo, kakSen festival si
otroci Zelijo, smo povprasali kar njih. Z metodo mozganske nevihte so predlagali
naslednje festivale:

glasbeni festival
festival knjige
festival
cvetja festival $porta,
FESTIVAL druzabnih,
starih ter
starodavnih
pastirskih iger
festival
Skoljk .
festival
filmov

Otroci so izmed predlogov najvec interesa pokazali za festival Sporta, druzabnih, starih
in starodavnih pastirskih iger.

Odlocili smo se, da ga bomo poimenovali z naslovom Pridi se igrat! Ime festivala samo
po sebi vabi in spodbuja otroke in odrasle K igri.

1.2 Predstavitev teme

Za otrokov razvoj je igra izrednega pomena. Igra pozitivno vpliva na domisljijo, razvoj
mentalnih in gibalnih sposobnosti in na pridobivanje novih znanj, ves¢in. Druzenje z
vrstniki in drugimi ljudmi vpliva na otrokovo zdravo tekmovalnost, dozivljanje razlicnih
Custev, oblutek za sodelovanje, vztrajnost, strpnost, soCutje ...

Skupaj smo izbrali temo druzabne igre v povezavi s Sportom, saj je na$ festival
namenjen predvsem otrokom ter medgeneracijskemu povezovanju. Zeleli smo izdelati
uporabne igre, ki jih bomo lahko tudi v prihodnje uporabljali, uporabiti okolju prijazne
materiale oziroma izdelati igre iz odpadnih materialov. Hkrati smo Zeleli obuditi
nekatere stare igre, ki so utonile v pozabo, in tako ohranjati naso ljudsko kulturo. Tako
smo raziskali tudi lokalno kulturno in naravno dediscino ter kot posebnost priredili igro
monopoli, v katero smo vkljucili lokalne zanimivosti in obCinske znamenitosti.



1.3 Cilji turisti€ne naloge

Za cilje turisticne naloge smo si zastauvili:

— motiviranje otrok, da razmisljajo o svojem nacinu zivljenja, prezivljanju svojega
prostega Casa,

— razmi$ljanje o nacinu preZivljanju prostega €asa v preteklosti in primerjava s
sedanjim Casom,

— obujanje starih, pozabljenih iger, obiajev in tako ohranjanje vrednot, tradicij in
ljudskega izrocila,

— aktualizacija iger (prirejanje glede na aktualni ¢as),

— motiviranje otrok, da pripravijo igre, materiale ...,

— spodbuditi otroke k razmisljanju o organizaciji festivala,

— organizacija festivala, ki bo zdruzeval odrasle in otroke.

1.4 Obstojeca festivalska ponudba

Raziskali smo, ali v nasem kraju oziroma v krajih Solskega okolisa Ze obstaja kaksen
festival. Ugotovili smo, da je v kraju nekaj vecjih dogodkov, in sicer: kresovanje,
koledovanije, razli¢ni shodi po vaseh ... Ve€dnevnega festivala, ki bi zdruzeval krajane,
zlasti otroke, pa ni.

1.5 Pridobivanje informacij in virov

Dogovorili smo se, da vsak v svojem domaCem kraju vprasa starSe, stare starsi,
sosede, starejSe vadCane, kako so nekoc prezivljali prosti €as, s ¢im so se kratkocasili
in katere igre so se igrali.

Tudi u€enci so pri pouku razmisljali o zivljenju neko€, svojem prostem €asu in o tem,
kako so ga nekoc€ prezivljali. Nastalo je nekaj zanimivih zapisov:

Takrat so otroci morali vstajati zelo zgodaj in iti past Zivino na pasSo, medtem ko se nam
Se nalog ne ljubi narediti. Zdaj ko odpremo omaro, se zjutraj ne moremo odlociti, kaj
bomo oblekli, takrat pa niso imeli ne za obuti in bolj malo za obleci. Igrace so takrat
izdelovali sami in jih ¢uvali, danes pa tako ali tako vemo, da ¢e se nam kaj pokvari,
bodo starsi kupili novo.

Ce bi se teleportirali nazaj v preteklost, bi videli na vasi skupino otrok, ki se igrajo, lovijo
... Ko pa bi prisli nazaj v sedanjost, bi opazili prazna igrisCa in skozi okno otroke, Ki
buljijo v svoje telefone, raCunalnike itd. Lahko nas je sram. (Taja, 7. razred)

Otroci neko¢ so se v svojem prostem Casu skupaj igrali razlicne igre. Otroci danes pa
so veliko preve¢ na mobilnih napravah, ko preZzivljajo svoj prosti ¢as. V starih ¢asih so
bili otroci bolj delavni kot pa danes. Podobno pri otrocih je to, da se Se vedno druzimo
skupaj in se igramo igre na prostem, vendar veliko manj, kot pa nekoc€. (Karin, 7. r.)



Otroci neko¢ so bili zelo revni, hodili so v umazanih oblacilih, po mozZnosti pa Se
raztrganih. Vecina jih ni hodila v Solo, ampak so pomagali svojih starsem. DecCki so
hodili v gozd in pasli krave, dekleta pa so kuhala in pospravljala. Danes pa so mnogi
otroci razvajeni. Otroci neko¢ so svoj prosti ¢as preZivijali z razli¢nimi igrami na sveZzem
zraku. Danes pa so vsi za racunalniki, telefoni in za tablicnimi racunalniki. Malo otrok
se hodi igrat na sveZi zrak. (Tjasa, 7. r.)

Pregledali smo tudi pisne vire (poglobili smo se v vrste iger, njihova pravila, posebnosti,
zanimivosti) ter elektronske. Ogledali smo si tudi internetno stran Javne prireditve in
shodi (https://e-uprava.gov.si/podrocja/drzava-druzba/drustva-javne-prireditve/javne-
prireditve-in-shodi.html), kjer smo se poucili o tem, kaj potrebujemo za organizacijo in
izpeljavo javne prireditve.

1.6 Plan dela po mesecih

KDAJ KAJ
September | Izbira teme.
Se pozanimati, kako so nekoc prezivljali svoj prosti ¢as (primerjava ...).
Nacrtovanje festivala.
Oktober Organizacija delavnic izdelovanja iger.
Nacrtovanje festivala.
November | IzobraZevanje v Lipici.
Spoznavanje iger in pisanje pravil zanje.
Nacrtovanje festivala.
December | Izdelava stojnice za festival, izdelava izdelkov za prodajo.
Nacrtovanje festivala.
Izpeljava festivala.
Januar Evalvacija festivala.
Oddaja seminarske naloge.
Marec/april | Predstavitev festivala na turistiCni trznici.



https://e-uprava.gov.si/podrocja/drzava-druzba/drustva-javne-prireditve/javne-prireditve-in-shodi.html
https://e-uprava.gov.si/podrocja/drzava-druzba/drustva-javne-prireditve/javne-prireditve-in-shodi.html

1.7 Igre

Na festivalu so bile predstavljene naslednje druzabne, stare in starodavne pastirske

igre ter igre za zbranost in sproS€anje (nekatere v prvotni podobi, nekatere smo
priredili, aktualizirali ali lokalno obarvali).

NA NOVO
STARE IN PRIREJENE ZAMISLJENE AL| STARE IGRE ZA
PASTIRSKEIGRE | | pacTiRsice IGRE | | . LOKALNO SPROSCANJE
OBARVANE IGRE
velielie monopoli vrtenje gumbov
mlin (zabici in muhe) P 1€ 9
ristanc bola bistri polzek barvanje mandale
krizci in kroZci spomin lov na ribice
mikado domino
kamenckanje podiranje stolpa
koza klamf zadeni luknjo
hodulje

Posamezne igre so izdelali uenci turisticnega krozka. Prav tako so napisali pravila

zanje.

RAZRED | UCENCI ZADOLZITVE

6.1 Dasa, Alen, Luka, NapiSejo navodila za igre.
Karolina, Eva, Miha

7.1 Karin, Tjasa, Tanja, | lzdelajo namizne igre ter
Taja, Jernej, lokalno obarvani
Benjamin monopoli.

8.in9.r | Enya, Aleks, Nik, Izdelajo igre za prodajo.
Marko, Tiana, Kaja,
Jan
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2 Turisti€ni proizvod — festival iger

2.1 Cilji festivala

Cilji festivala so:

popestriti dogajanje v kraju,

na igriv in razigran nacin zdruziti staro in mlado (medgeneracijsko
povezovanje),

druzenje otrok na igriscih,

obujanje starih, pozabljenih iger, obiCajev in tako ohranjanje in izmenjava
vrednot, tradicij in ljudskega izroCila,

aktualizacija iger (prirejanje glede na aktualni ¢as),

spodbuditi otroke k aktivni animaciji gostov na festivalu,

druzenje ob glasbi in kulinari¢ni ponudbi,

prodaja unikatnih izdelkov (druzabnih iger),

teZnja, da festival izvedemo vsako leto (da postane tradicionalni),

uporabnost izdelkov (izdelanih iger) v prihodnje.

2.2 Opis in potek festivala

Festival je potekal tri dni: prvi dan od 18.00 do 21.30, drugi dan od 12.30 do 15.00 in
tretji dan od 9.00 do 12.30.

1.

Prvi dan je bil namenjen slavnostni otvoritvi. Otvoritev je potekala v avli Sole s
pricetkom ob 18. uri. Prireditev so otvorili sodelujoCi z glasbenimi tockami.
Povabili smo predstavnike obc&ine in lokalnih skupnosti. Nato se je dogajanje
preselilo v Solsko telovadnico, kjer so si obiskovalci lahko ogledali stojnice s
prodajnim programom, sodelovali pri druzabnih igrah, si na delavnicah izdelali
igro krizci—krozci ter med sabo pokramljali ob kulinari€¢ni ponudbi.

Drugi dan je bil namenjen predvsem Sportnim igram, ki so se odvijale v
telovadnici $ole. V sodelovanju z Olimpijskim komitejem ter Sportno zvezo
Postojna smo pripravili mini olimpijado s himno, zastavo, maskoto in simbolnim
olimpijskim ognjem. V treh manjsih loCenih prostorih so bili pripravljeni koticek
za druzabne igre, kotiCek za osvezitev in stojnica s prodajnim programom.

Tretji dan je bil namenjen igram na prostem, in sicer na Solskem igriS€u. Ta dan
smo povabili Solske in vrt€evske otroke. Na razli¢nih postajah so se lahko
preizkusili v razli¢nih igrah (pleCkanje oz. prstomet, ristanc, zbijanje koze,
zadevanje stolpa, bola, zadeni luknjo, barvanje mandale ...). Potekala je tudi
delavnica izdelovanja druzabnih iger, kjer so si lahko otroci izdelali svojo
druzabno igro.



2.3 Ponudba na festivalu

1. Glasbeni del — glasbeni uvod (otroski pevski zbor, mladinski pevski zbor, Solski
bend), glasbena podlaga med samim festivalom.

2. Sportne igre — sodelovanje z lokalnimi $portnimi drustvi in klubi, s Sportno zvezo
Postojna in Olimpijskim komitejem Slovenije.

3. Prodajni program (zbiranje prostovoljnih prispevkov) — ponudba druzabnih iger,
ki jih izdelajo u€enci krozka in drugi povabljeni.

4. Delavnica za otroke — izdelovanje druzabnih iger.

5. Kulinarika — drobno pecivo, €aj, slani prigrizki.

2.4 Sodelovanje z mediji in drugimi ustanovami

— Radio 94 (promoviranje festivala),
— Solsko glasilo,

— Solska spletna stran,

— obcinska spletna stran,

— lokalni Casopisi,

— Turisti¢no drustvo Postojna in TIC Galerija,
— Krajevne skupnosti Solskega okolisa,

— lokalna Sportna drustva,

— Sportna zveza Postojna,

— Obcina Postojna,

— Olimpijski komite Slovenije,

— Fundacija za Sport,

— lokalni sponzoriji projekta.

2.5 Naért izvedbe festivala — kdo pripravi kaj, s kom sodelujemo

1. dan

KAJ

KDO

Glasbeni uvod

Otroski, mladinski pevski zbor

Glasbena tocka

Glasbeni duet (sodelovanije z okoli§kimi Solami)

Glasbene tocke

Solski bend

Stojnica TK?
Igre TK
Prodajna stojnica TK
Delavnica za otroke | TK
Animacija K
Prodajna stojnica Vrtec

Prodajna stojnica

Deveti razred

Kulinarika

Krozek spoznavamo svet

Drobno pecivo

Izbirni predmet nacini prehranjevanja

Slani prigrizki in €aj

Izbirni predmet sodobna priprava hrane

Foto

TK

1 TK — Turisti¢ni kroZzek




2. dan

KAJ KDO
Mini olimpijada Olimpijski komite Slovenije
Sportne igre Sportna zveza Postojna
Druzabne igre TK
Animacija TK
Prodajna stojnica TK
PijaCa in sadje za osvezZitev TK
Foto TK
3. dan
KAJ KDO
Igre TK
Delavnica za otroke TK
Animacija TK
Stojnica TK
Foto TK

2.6 Organizacija izvedbe festivala — razporeditev del

DELO KDAJ ODGOVORNI UCITELI
ZAGOTOVITEV FINANCNIH
SREDSTEV SEPTEMBER, OKTOBER IN RAVNATELJ, MENTORICE

NOVEMBER

UREJANJE DOKUMENTACIE ZA
JAVNO PRIREDITEV

OKTOBER IN NOVEMBER

RAVNATELJ, MENTORICE

POVABILO K SODELOVANJU
RAZLICNIM GLASBENIM
SKUPINAM IN MOREBITNIM
RAZSTAVLIALCEM/PONUDNIKOM
(IZDELKI, KULINARIKA ...)

OKTOBER IN NOVEMBER

RAVNATELJ, MENTORICE,
CLANI TK

MEDIJSKO OBVESCANJE

(RADIO 94, SPLETNE STRANI,
LOKALNI CASOPISI)

DECEMBER

MOIJCA IN DARJA,
NOVINARSKI KROZEK

PROGRAM IN VEZNI TEKST

NOVEMBER, DECEMBER

VODJA PROGRAMA:
MOJCA, KATARINA

VABILA, PLAKAT

TEDEN DNI PREJ

MOJCA
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VABILA ZA PREDSTAVNIKE
LOKALNIH SKUPNOSTI, OBCINE,
NEKDANJIM RAVNATELJICAM ...

TEDEN DNI PREJ

RAVNATEL

OZVOCENJE IN OSVETLITEV
JEDILNICE

EN DAN PREJ

SIMON + GORAN +

0ZVOCENJE IN OSVETLITEV DEVETOSOLCI
TELOVADNICE
. EN DAN PREJ:
OKRAS'TE;/R\(/)ESCT'\(')/;'\:ENSKEGA 4.IN 5. URA — TEHNISKI 9.R.
DAN
ANDREJA; VALENTINA,
PEKA EN DAN PREJ IN NA MATEJA -
SALASS DAN PRIREDITVE KROZEK SPOZNAVAMO
SVET
PRIPRAVA TELOVADNICE (TEPIHI, NA DAN PRIREDITVE: ANDAA'FEA&_ R.
TURISTICNI KROZEK
Ty 5. SE)LSKA URA SIMON
SRR AN POMOC PRI PRIPRAVI MOJCA
MED PRIREDITVIJO ALENKA
PRIPRAVA VECNAMENSKEGA NA DAN PRIREDITVE: NATASA
13.30 (9. R. — NADA) NADA

PROSTORA: STOLI, ODER

STOJNICE

VSAK MENTOR POSKRBI
ZA UREDITEV SVOJE
STOINICE (STOINICA,
PODALISKI, LUCI ZA
DODATNO OSVETUAVO
STOJINIC ...).

MENTORJI: VRTEC

MENTORJI: RAZREDNA
STOPNJA

MENTORICA: NATASA

9. RAZRED

MENTORICA: MOIJCA

MENTORICE: MOICA,
KATARINA, POLONA

MENTORICA: ANITA

NA DAN PRIREDITVE

SPREJEM POVABLIENIH GOSTOV RAVNATEL
GLASBENA PODLAGA MED NA DAN PRIREDITVE: SIMON
DOGAJANJEM V TELOVADNICI 18.30-21.00 TEJA
NA DAN PRIREDITVE LILI + TK

FOTOGRAFIRANIJE

SKRB ZA RED, DEZURSTVA

NA DAN PRIREDITVE

GARDEROBA, JEDILNICA,
VHODI: UCITELJI:
MONIKA, ANA, JOZKO

HODNIKI: KATJA, VANJA

11



POSPRAVLIANJE TELOVADNICE

TAKOJ PO PRIREDITVI

UCITEUI IN UCENCI

CISTILKE

UCENCI 6.-9. R.

POSPRAVLIANJE JEDILNICE

TAKOJ PO PRIREDITVI —

STOLI IN MIZE

UCITELJI IN UCENCI

PRENOS NA RACUNALNIK IN
UREJANJE SLIK

DAN PO PRIREDITVI

LILI

CLANEK CASOPIS

DAN PO PRIREDITVI

MOJCA

CLANEK MANDELIC

PO PRIREDITVI

UCENCI NOVINARSKEGA

KROZKA, TEJA

ZAHVALE SODELUJOCIM

PO PRIREDITVI

TURISTICNI KROZEK

Ostalo:

— Gostje pridejo skozi glavni vhod, vsi ostali vhodi se ob 16.00 zaprejo.

— Ob 17.00 generalka — zbor in bend ... (bunde v glasbeni ucilnici).

— Tisti u€enci s predmetne stopnje, ki so v VV ali imajo RU ali izbirne predmete,
gredo na kosilo ob 12.40 in zatem pomagajo.

— Za nastopajoCe (OPZ in MPZ) bodo na nastopu rezervirane klopi ob kuhinji.
Mojca in Alenka poskrbita, da se u€enci po konanem njihovem delu usedejo

na te klopi.

— Po prireditvi vsi ucitelji pomagajo pospraviti prostore.

12



2.7 lzvedba festivala — fotografije

1. DAN
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2.8 Ostala ponudba

Glede na to, da gre za tridnevni festival, bi lahko obiskovalcem iz oddaljenih krajev
predstavili moznosti nocitev in gastronomske ponudbe v okolici:

— Avio Pub (Rakitnik),

— Smrekarjeva domacija (Grobisce),

— Livada bar (Rakitnik),

— Sobe Gril (Rakitnik),

— Vila Lemic (Rakitnik),

— Sobe Sanabor (Prestranek),

— TuristiCna kmetija pri Malnarjevih (Slavina),
— Grad Prestranek (Prestranek),

— Gostilna Skorenjéek (Prestranek),

— itd.

Priporocili bi lahko tudi oglede lokalnih zanimivosti:

— Grad Prestranek in konji (Prestranek),

— Postojnska jama (Postojna),

— Predjamski grad (Predjama),

— Betalov spodmol (cesta Postojna—Bukovije),
— Grad Orehek (Orehek),

— Tislerjev in Jerinov mlin (Zeje),

— Okoliske cerkve,

— Park vojaske zgodovine (Pivka),

— Muzej presihajocih jezer (Slovenska vas),

— Notranjski muzej Postojna (Postojna) itd.

2.9 Finan¢ni okvir festivala

KAJ

KOLIKO

Material za izdelavo iger za festival (barve, zasCitne
rokavice, vrvi, bombazne in druge vrecice, jeSprenj, papir,
karton, magneti, lepila, lepilni trakovi, flomastri, folije za
plastificiranje ...)

Okvirno 200 € (delno
pokrije  Sola, delno
donacije)

KulinariCna ponudba (€aj, pecivo, sladki in slani prigrizki,
sadje ...)

Okvirno 150 € (delno
pokrije  Sola, delno
donacije)

Stojnica (les, kovinske kljukice, vijaki, majice, maskote ...)

250 € (donacija)

Elektrika, voda, ogrevanje, prostor, odvoz smeti, Cis€enje

prostora, dezurstva, =zavarovanje prireditve, stroski oy
. " .. | Pokrije $ola
zagotavljanja ustrezne dokumentacije, zagotavljanje
medicinske oskrbe
NastopajoCi Brez honorarja

Ozvocenije in Iuci

Pokrije Sola

Prodaja druzabnih in didakti¢nih iger

Zbiranje prostovoljnih
prispevkov
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2.10 Evalvacija festivala — vtisi, kaj smo se naugili in kako naprej

Vtisi udelezencev festivala so bili izredno pozitivni. Otroci in odrasli so se sprostili, se
skupaj igrali, podruzili, pokramljali ob €aju in drugih dobrotah in ob tem povsem pozabili
na uro. Vrvez na festivalskem prizoriS¢€u ter veselje na otroSkih obrazih nam potrjujejo,
da je bila odlogitev za tovrsten festival dobra. Se posebej nas je pozitivno presenetil
odziv odraslih, ki so za nekaj trenutkov pozabili na skrbi in se vziveli v otrosko igro. V
veselje nam je tudi bilo, da so se gostje zadrzali precej ¢asa in je dogajanje na dan
otvoritve trajalo do poznih veCernih ur.

Hkrati nam odziv daje motivacijo oziroma spodbudo, da bi festival poskusali ohraniti
tudi v prihodnje, pa Cetudi zgolj kot enodnevni dogodek. Na naslednjem festivalu bi
dodali Se izmenjevalnico igrac¢, o ¢emer smo razmisljali Zze letos, vendar nam Zal ni
uspelo. Tudi tako bi poskrbeli za skrb za naravo in ekolo$ko osvesc¢anje.

Spoznali smo, da festival zahteva od organizatorja zelo premisljen koncept, program,
izpeljavo ter sodelovanje z lokalno skupnostjo, ve¢dnevni dogodek Se toliko bolj.
Ugotovili smo tudi, da se delo organizatorja festivala ne kon¢a z zaklju¢kom prireditve,
ampak Sele ko so zakljuCena vsa dela (pospravljanje, pisanje clankov, urejanje
fotografij, dokumentov, evalvacija festivala).

Igre, ki smo jih izdelali, bomo tudi v prihodnje s pridom uporabljali, zlasti v ¢asu
podaljSanega bivanja, varstva vozacev, jutranjega varstva, v sklopu razrednih urin dni
dejavnosti, nekatere pa bodo u€encem vedno na voljo v prostorih knjiznice.

Obiskovalci so bili precej navduSeni nad igro monopoli, vSe€ jim je bilo, da je lokalno
obarvana. Zato smo se odlocili, da jih bomo izdelali vec in jih bo Sola lahko podarila ob
posebnih priloZnostih ter tako nase lokalne znamenitosti predstavila tudi drugim Solam,
ustanovam po Sloveniji in izven (mednarodna izmenjava otrok).

3 Trzenje in promocija v prihodnje

Glede na to, da je bil festival dobro sprejet, bi ga ohranili tudi v prihodnje. Ker smo v
tem Solskem letu festival izpeljali prvi€ in ker smo veliko €asa namenili razvijanju idej,
Spoznavanju iger, sami pripravi in organizaciji, Smo morda nekoliko manj energije in
Casa vlozili v samo promocijo. Okvire smo postavili, v prihodnje bi na tem gradili in
ponudbo Se dodelali, povabili Se ve€ sodelujocih in obogatili spremljajo&i program.

V prihodnje bi se Se bolj posvetili sami promociji festivala. Predstavili bi ga SirSi lokalni
skupnosti in poudarili njegove prednosti oziroma pozitivne plati (povezovanje ljudi,
druzenje, ohranjanje kulturne dediscine, sprostitev ...). Pred festivalom bi o dogodku
obvestili vse lokalne medije, TIC Postojna in Turisti¢no drustvo Postojna.

Trzili bomo tudi vse izdelane igre, saj gre za unikatne izdelke, ki so jih izdelali otroci,
kar smatramo kot dodano vrednost. Se posebej lahko trzimo igro monopoli, ki
predstavlja kraje Solskega okoliSa. Tako bomo promovirali Solo in kraj. S tem
posebnim, lokalno obarvanim darilom Sola pusti pe€at, ne glede na to, kam gredo nasi
ucenci. Prav tako ga bomo uporabili za zahvalo in drobno pozornost razliCnim gostom
(mednarodne izmenjave, CSOD, $ole v naravi, obiski na 3oli ...).

Stojnico in na$ turistiCni produkt nameravamo predstaviti tudi v Postojni ob Tednu
vsezivljenjskega uc€enja ter na tradicionalnem kulturnem veceru v KS Prestranek.
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4 Predstavitev na turisti¢ni trznici

Na predstavitvi bo sodelovalo devet u€encev, ki bodo, z izjemo $tirih, obleCeni v enake
propagandne maijice. Stojnica bo sestavljena iz veé delov. Stirje ugenci, ki bodo na
sami stojnici, bodo tam predstavljali festival, potek festivala, vizijo za v prihodnje,
uporabo izdelkov ter navdusevali mimoidocCe za obisk festivala iger. Na stojnici se bo
predvajala video projekcija utrinkov izvedenega festivala. Del stojnice bo namenjen
tudi igranju druzabnih iger, kulinari¢ni ponudbi ter ogledu izdelanih iger.

Stirje ugenci bodo obleéeni v maskote (domine, krizci-krozci), ki jih bomo sami izdelali.
Maskote bodo vabile mimoidocCe k nasi stojnici. U€enci, ki bodo skrbeli za promocijo,
bodo obiskovalcem delili »rizke«, na katerih bodo pripeta vabila in pojasnila, kako
»rizka« uporabiti. Z rizkom bodo ciljali tarco, ki bo postavljena na stojnici, in s tem
pridobili simbolicno nagrado. Na ta nacin bomo pritegnili pozornost naklju¢nih
obiskovalcev in jih povabili k aktivnemu igranju na nasi stojnici.




5 Zaklju€ek

V sklopu turisti¢ne naloge, ki smo jo naslovili Pridi se igrat!, smo organizirali in izvedli
tridnevni festival iger. Nase vodilo je bilo, da poleg tega, da popestrimo dogajanje v
kraju, pripravimo festival, ki bo razigran in igriv ter zdruZeval starejSe in mlajSe
udelezence in tako pripomogel k medgeneracijskemu druzenju, povezovanju ter
spoznavanju drugih obiskovalcev.

Druzabne igre so se nam za festival zdele odli¢no izhodis€e za razmisljanje o tem,
kako so nekoc€ prezivljali svoj prosti €as in kako ga preZzivljajo otroci danes in tudi za
razmislek o tem, kako so dana$nji hiter tempo Zivljenja ter razlicne tehnologije
spremenili naSe navade in nas nacin prezivljanje prostega Casa. Dandanes so skupni
vecCeri odraslih in otrok bolj izjema kot pravilo.

V okviru festivala smo Zeleli obuditi tudi nekatere stare igre, ki Zal tonejo v pozabo, in
tako ohranjati naso kulturno dedis¢ino. Kot predelavo in aktualizacijo igre smo izbrali
igro monopoli, jo lokalno obarvali in zanjo navdusili obiskovalce festivala.

Pred izvedbo festivala smo veliko Casa posvetili sami organizaciji za izpeljavo
dogodka. Pozorni smo bili na spremljevalni program, na izbor iger, prodajni in
kulinaricni program itd. Razdelili smo si delo in predvideli, kdo poskrbi za doloCeni del
priprav (dovoljenja, glasba, animacija, voditelji, priprava in pospravljanje ...).

Festival je potekal tri dni. Prvi dan je potekala slavnostna otvoritev, ki so se je udeleZili
krajani, predstavniki obcine in lokalnih skupnosti. Dogajanje so popestrile glasbene
toCke, stojnice s prodajnim programom, ustvarjalna delavnica, kulinari¢na ponudba in
seveda igre. Naslednji dan so telovadnico Sole zavzele Sportne igre. Pripravili smo mini
olimpijado, ki smo jo popestrili z druzabnimi igrami, prodajnim programom in kotickom
za osvezitev. Tretji dan so potekale igre na prostem — na Solskih igris¢ih. Povabili smo
Solske in vrt€evske otroke, ki so se preizkusili v razli¢nih igrah in si lahko sami izdelali
druzabno igro.

Veliko Stevilo obiskovalcev in njihov pozitiven odziv dokazuje, da je bila izbrana tema
zanimiva in privlatna za vsa starostna obdobja. Obiskovalci so si vzeli trenutek zase,
se posvetili svojim najblizjim in tudi novim znancem.

Obenem smo organizatorji ugotovili, da zahteva izpeljava festivala veliko dela in
nacrtovanja Ze pred samo izvedbo, na dan dogodka in tudi po koncu prireditve. Prav
tako smo ugotovili, da mora biti organizator pripravljen na vse, tudi na nepri¢akovane
spodrsljaje, ki jim mora z veliko mero iznajdljivosti in improvizacije uspesSno premagati.
Tudi mi smo jih.

Glede na to, da smo se s samo organizacijo in izpeljavo takega festivala prvi¢ soocili,
smo z odzivi izredno zadovoljni. Zelimo si, da bi festival postal tradicionalni in upamo,
da smo koga spodbudili, da si druzabno igro izdela sam in tako preZivi nekaj trenutkov
v krogu svojih bliznjih in prijateljev.
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7 Priloge — Opisi iger

IME IGRE KRIZEC-KROZEC

; VRSTA Starg PRIMERNA

STEVILO IGRALCEV 2 IGRE pastirska STAROST Od 3 do 99 let
igra IGRALCEV

PRIPOMOCKI ZA IGRO List, podloga, pisalo, figurice

PROSTOR, KJER SE IGRA V hisi, zunaj ...

LAHKO IGRA

OPIS POTEKA IGRE (PO
KORAKIH)
IN PRAVILA

Igralca si izmeni¢no oznacujeta prazna polja v mrezi s tremi stolpci in tremi
vrsticami. Prvi igralec polja oznacuje s »kriZzcem« drugi pa s »kroZzcem«.

KAKO SE IGRA KONCA OZ.

Zmagovalec je tisti, ki mu uspe postaviti tri znake v vrsto (navpi¢no, vodoravno

KDO JE ZMAGOVALEC ali posevno). Ce se zapolnijo vsa polja in ni Se nihe zmagal, je igra
neodlocena.
IME IGRE KOZO ZBIJAT
: VRSTA Stara PRIMERNA
STEVILO IGRALCEV Neomejeno IGRE pastirska STAROST | Od 3 do 99 let
gibalnaigra | IGRALCEV

PRIPOMOCKI ZA IGRO

2 prazni plo¢evinki, primeren kamen in kredo

PROSTOR, KJER SE IGRA
LAHKO IGRA

Na igri8€u, na travi, v hisSi, na prostem ...

OPIS POTEKA IGRE (PO
KORAKIH)
IN PRAVILA

Igralci izberejo primerno igriS€e za igro in si poiS¢ejo vsak svoj kamen. Na tla
nariSejo krog in vanj postavijo dve prazni ploCevinki (kozo), polozeni druga na
drugo. Na razdalji 2-3 metre od koze potegnejo prvo ¢rto (prepovedani
prostor), cca. 8—10 metrov stran pa Se eno ¢rto. Za to ¢rto se igralci razporedijo
in zacnejo po vrsti metati proti kozi vsak svoj kamen. Tisti, ki se s kamnom kozi
najbolj pribliza, bo v igri zacel zbijati kozo prvi, najslabsi med njimi pa postane
pastir in bo varoval kozo, da bo ves €as postavljena. Kamne, ki obleZijo zunaj
prepovedanega prostora, igralci lahko brez teZav poberejo. Kamne, ki so ostali
znotraj prepovedanega prostora, pa morajo igralci pobrati tako, da se jih pastir,
ki prostor pazi, pri tem ne dotakne. Ce se igralcu posredi priti do svojega kamna
(se ga dotakniti in pri tem obmirovati), mu pastir ne more ni¢. Kamen je zapik.
Sele ko bi poskusal z njim pobegniti, pastirju pa bi se posreéilo, da bi ga pri
tem zalotil (se ga dotaknil), bi moral igralec s pastiriem zamenjati mesti. Ce
kateremu od igralcem uspe s kamnom zbiti kozo, mora pastir kozo najprej
zloziti na prejSnje mesto. Med tem lahko vsi igralci iz prepovedanega prostora
neovirano poberejo svoje kamne. Ko koza ne stoji, pastir nad soigralci nima
ni¢ modi. Ce pastirju ne uspe ujeti nobenega igralca, ostane pastir tudi v
naslednji igri.

KAKO SE IGRA KONCA OZ.

Konec igre je takrat, ko so vsi igralci ujeti. Zadnji je postal zmagovalec in je

KDO JE ZMAGOVALEC lahko soigralcem izrekel kazni. Kazen pa je dobil tudi pastir, €e mu ni uspelo
ujeti nobenega igralca in so se ti po prvi igri vrnili nazaj na ¢rto. Pastir je postal
tisti, ki se je zadnji vrnil na svoje mesto.

IME IGRE BOLA

PRIMERNA
STEVILO IGRALCEV vsaj2 | STA | Sara | sTAROST 0d 5 do 40 let
P 98 | |GRALCEV

PRIPOMOCKI ZA IGRO

Stara nogavica ali vrecka, napolnjena s peskom/rizem/..., vrv, lahko Zoga in
vrvica

PROSTOR, KJER SE IGRA
LAHKO IGRA

Kjerkoli, kjer je ravna povrsina.

OPIS POTEKA IGRE (PO
KORAKIH)
IN PRAVILA

Zogico dajte v staro nogavico ali vre¢ko. Potem vse to dobro priveZite z vrvico.
Eden od soigralcev prime drugi konec vrvice in se vrti okoli svoje osi malo nad
tlemi. Preostali v krogu skacejo Cez vrvico. Tistega, ki se dotakne, izpade iz
igre.

KAKO SE IGRA KONCA OZ.

KDO JE ZMAGOVALEC

Zmagovalec je tisti, ki najdlje ostane v igri.
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IME IGRE

BISTRI POLZEK

STEVILO IGRALCEV

PRIMERNA
STAROST
IGRALCEV

Od2do4 VRSTA IGRE | Namizna igra Od 8 do 12 let

PRIPOMOCKI ZA
IGRO

Igralna podloga, figure razli¢nih barv (lahko kar razlicne Stampiljke), kocka, kartice
nadpomenk (mesto, zival, rastlina, ime, reka, predmet ...), Stampiljka

PROSTOR, KJER SE
IGRA LAHKO IGRA

Miza ali tla

OPIS POTEKA IGRE
(PO KORAKIH)

Na izhodisce vsak igralec postavi svojo figurico. Igro pricne najmlajsi igralec, ki vrze
kocko. Premakne se toliko polj naprej, kot je pik na kocki. Ce igralec pride na polje s

IN PRAVILA ¢rko, povlece kartico s kupCka, na kateri so zapisane nadpomenke. Igralec poskusa
najti podpomenko na to &rko. Ce je odgovor pravilen, si na roko ali list da §tampiljko.
Ce je odgovor napaden ali pa ga ni, se pomakne dve polji nazaj. Nato nadaljuje
naslednji igralec.
KAKO SE IGRA Zmaga igralec, ki je prejel najve¢ stampiljk in dosegel zadnje polje.
KONCA OZ. KDO JE
ZMAGOVALEC
IME IGRE PRSTOMET (PLECKANJE)
. PRIMERNA
STEVILO IGRALCEV | Od 2 do 4 RSTA %tf;r agibana | oraRosT 0d 6 let dalje
IGRALCEV
PRIPOMOCKI ZA Plos¢ki (plecke)
IGRO
PROSTOR, KJER SE | Ravna povrsina
IGRA LAHKO IGRA
OPIS POTEKA IGRE | Igralci si razdelijo plod€ke in jih mecejo €im blizje manjSemu plos&ku.
(PO KORAKIH)
IN PRAVILA
KAKO SE IGRA Zmaga tisti, ki vrze najblizje malemu ploSc¢ku.
KONCA OZ. KDO JE
ZMAGOVALEC
IME IGRE RISTANC
) 1 ali VRSTA Stara gibalna, ' PRIMERNA '
STEVILO IGRALCEV ved IGRE zabavna, ustvarjalna | STAROST Od 3 let dalje
igra IGRALCEV

PRIPOMOCKI ZA
IGRO

Kosc¢ek krede in ploS¢at kamendek

PROSTOR, KJER SE
IGRA LAHKO IGRA

Zunaj, na trdni podlagi

OPIS POTEKA IGRE
(PO KORAKIH)
IN PRAVILA

Najprej nariSemo ristanc. Ima 7 polj. Kamencek vrzemo na 1. polje. Eno nogo dvigni
v zrak in prek polja, na katerem lezi kamencek, sko€i na 2. polje. Z 2. polja skoci na
3.in 4. polje. Pri tem mora$ z levo pristati na 3. polju, z desno nogo pa 4. polju. Z eno
nogo skoci na 5. polje ..., od tod pa z ohema nogama na 6. in 7. polje. Zadaj izvedi
skok na mestu z obratom. Pri tem mora$ dosko€iti z eno nogo na 6. polje, z drugo pa
na 7. polje. Odskaci nazaj proti izhodiS€u: z eno nogo na 5. polje, z obema na 3. in 4.
polje in z eno nogo na 2. polje. Stoje€ na eni nogi poberi kamencek s 1. polja. Z eno
nogo skoc€i na 1. polje in nato z obema nogama na izhodis¢e. 2., 3., 4. in 5. Krog
nadaljuj kot v 1. krogu. Ce naredi$ napako, je na vrsti naslednji igralec. Pri tem svoj
kamencek pusti§ na polju, kjer je lezal ob napaki. Ko se zalomi zadnjemu igralcu, si
na vrsti spet ti. Kdor skoci na €rto ali na polje s kamen¢kom ali kamencka ne vrze na
pravo polje, je izlo€en iz trenutnega kroga. Igro nadaljuje naslednji igralec. Ko se
zvrstijo vsi igralci, lahko izlo€eni igralec spet nadaljuje igro.

KAKO SE IGRA
KONCA 0OZ. KDO JE
ZMAGOVALEC

Zmaga igralec, ki prvi uspesno prinese kamencek s 7. polja na izhodisce.
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IME IGRE MLIN

: PRIMERNA

STEVILO IGRALCEV | 2igralca VRSTA IGRE | Stara miselnaigra | STAROST Od 5 let dalje
IGRALCEV

PRIPOMOCKI ZA
IGRO

Igralna povr$ina, podlaga (kartonasti kvadrat z manjSimi kvadratki v notranjosti — izdela$
ga lahko sam); na vsakega igralca 9 figuric — eden ima temne, drugi pa svetle barve

PROSTOR, KJER SE
IGRA LAHKO IGRA

Na trdni podlagi

OPIS POTEKA IGRE
(PO KORAKIH)

Oba igralca si pripravita 9 igralnih figuric. Razdelita si jih glede na barvo tako, da dobi
en bele drugi pa ¢rne oz. dve razli¢ni barvi. Zacne tisti, katerega so izsteli s poljubno

IN PRAVILA izStevanko. Igralca za¢neta na prazna polja izmenoma postavljati figurice in poskuSata
zgraditi mlin — v vrsto postaviti tri figurice enake barve (vodoravno ali navpi¢no). Pri
gradnji mlinov lahko igralca drug drugega ovirate tako, da postavljata svoje figurice v
nasprotnikovo vrsto. Ce komu uspe zgraditi mlin, lahko nasprotniku vzame eno figurico,
vendar ne iz njegovega Ze zgrajenega mlina. Ko igralca na igralno plos€o postavita vse
figurice, igro nadaljujeta tako, da figurice izmenoma premikata po ¢rtah, ki povezujejo
polja. Igralec, ki je na potezi, lahko premakne le 1 figurico do sosednjega polja. Tudi pri
tem vsak poskusa zgraditi nov mlin. Ko enemu igralcu ostanejo le Se 3 figurice, jih lahko
prestavlja s skoki na poljubna prazna polja. Ce obema igralcema ostanejo 3 figurice, je
igra neodlo¢ena.
KAKO SE IGRA Zmaga igralec, ki nasprotniku pobere 7 figuric (vse razen dveh).
KONCA 0Z. KDO JE
ZMAGOVALEC
IME IGRE VOLKAL'CA (OZ. ZABICI IN MUHE)
Starodavna PRIMERNA
STEVILO IGRALCEV | 2 igralca VRSTA IGRE | pastirska miselna | STAROST Od 6 let dalje
igra IGRALCEV

PRIPOMOCKI ZA
IGRO

Igralna ploS¢a, 20 enakobarvnih figuric za ovce, 2 enakobarvni figurici za volka (0z. 2
zeleni zabici in 20 &rno-belih muh)

PROSTOR, KJER SE
IGRA LAHKO IGRA

Trdna, ravna povrsina

OPIS POTEKA IGRE
(PO KORAKIH)
IN PRAVILA

Igralca se dogovorita ali Zrebata, kdo bo prvi vodil volka in kdo ovce. Igralec, ki bo vodil
volka, postavi svoiji figuri v vogala »hlevékag, igralec z ovcami pa svoje figure razporedi
po poljih do polovice igralne povrSine. Prvo potezo naredi igralec z ovcami. Premakne
lahko katero koli ovco, ki ima pred seboj prosto polje. Ovce lahko premakne za eno
polje v levo ali desno, naravnost naprej in po diagonalah naprej, nazaj pa ovce ne
smejo. Igralec z volkovoma lahko svoiji figuri premakne na katero koli prazno polje v vse
smeri. Ce se pred volkom znajde ovca, za katero je prazno polje, jo volk mora poZreti.
To naredi tako, da sko€i €eznjo na prazno polje in pozrto ovco odstrani z igralne plosce.
Ce volk spregleda priloZznost, da bi poZrl ovco, lahko igralec z ovcami tega volka
odstrani z igralne plos¢e. Odstranjen volk se lahko vrne, ko preostalemu volku uspe
pozreti novo ovco. Takrat mora igralec z ovcami odstranjenega volka postavi na igralno
plos€o, pri Eemer lahko izbere katero koli prazno polje.

KAKO SE IGRA
KONCA 0Z. KDO JE
ZMAGOVALEC

Ce igralcu z ovcami uspe odstraniti oba volka, zmaga.

IME IGRE

BARVANJE MANDAL

STEVILO IGRALCEV

PRIMERNA
STAROST
IGRALCEV

Ni vazno VRSTA IGRE | Igra za spro$€anje Od 6 let dalje

PRIPOMOCKI ZA
IGRO

Barvice/krede/tempera barve in ¢opi¢, mandala

PROSTOR, KJER SE
IGRA LAHKO IGRA

Kjerkoli

OPIS POTEKA IGRE
(PO KORAKIH)
IN PRAVILA

Obstajajo razliéni nacini barvanja: od zunaj proti centru in obratno.
Pomen barvanja vpliva lahko na koncentracijo ali sproS¢anje.

KAKO SE IGRA
KONCA OZ. KDO JE
ZMAGOVALEC

Igra se konca z lepo pobarvano mandalo.
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IME IGRE SPOMIN

: PRIMERNA

STEVILO IGRALCEV | Od2do4 VRSTA IGRE | Druzabna igra STAROST Od 2 let dalje
IGRALCEV

PRIPOMOCKI ZA
IGRO

Igralne kratice spomin — 20 parov

PROSTOR, KJER SE
IGRA LAHKO IGRA

Miza, tla

OPIS POTEKA IGRE
(PO KORAKIH)

Igra spomin vsebuje 40 igralnih kartic, 20 parov. Na karticah so vidne sli€ice Zivali. Dve
kartici z enakimi sli¢icami tvorita par. Igra se v smeri urinega kazalca.

IN PRAVILA Kartice razporedijo po mizi z barvnimi sli¢icami obrnjenimi navzdol in jih premesajo,
tako da si igralci ne zapomnijo, kje lezi katera kartica.
Sedaj morajo igralci poiskati ustrezne pare. Prvi igralec si izbere dve kartici in ju obrne
ter barvni sli¢ici pokaze, tako da ju vidijo vsi igralci. Ce najde ustrezen par, lahko kartici
obdrzi in nadaljuje z iskanjem. Ce kartici nista enaki, ju obrne nazaj (sli¢ice so obrnjene
navzdol). Igralci si posku$ajo zapomniti, kje se skriva katera kartica, saj jo bodo kasneje
potrebovali.
KAKO SE IGRA
KONCA OZ. KDO JE | Igra se konéa, ko najdemo vse pare. Zmaga tisti igralec, ki je nasel najveé parov.
ZMAGOVALEC
IME IGRE DOMINE — RACUNANJE
PRIMERNA
STEVILO IGRALCEV | Od2do 4 VRSTA IGRE | Druzabna igra STAROST Od 8 let dalje
IGRALCEV
PRIPOMOCKI ZA Domine
IGRO
PROSTOR, KJER SE Miza, tla

IGRA LAHKO IGRA

OPIS POTEKA IGRE
(PO KORAKIH)

Najprej se izbere vodja igre, ki razdeli vsem igralcem enako Stevilo domin. Igra se v
smeri urinega kazalca.

IN PRAVILA Prvi igralec izbere poljubno domino (in jo polozi, da je vidna radunska operacija).
Naslednji igralec priloZzi domino s pravilnim rezultatom. Ce igralec nima ustrezne
domine s pravilnim rezultatom, igro nadaljuje naslednji igralec. VVsak igralec sodeluje pri
nalogi in raduna, rezultata pa ne pove na glas. Ce igralec priloZi domino z napaénim
rezultatom, mora to domino odstraniti in po¢akati, da je ponovno na vrsti.

KAKO SE IGRA

KONCA OZ. KDO JE | Zmaga tisti igralec, ki prvi poloZi vse domine.

ZMAGOVALEC
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